SKINNVOTTEN- REGLE

1.Pilemus Silkehér fant en vott sa pen,
flytta inn i votten og vips sa var der 1.
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2.Friskefrosk Langelar fros i vind og sno,
sé den varme votten og vips sé var de 2.

3.Haremann Hoppsadans hoppet glad av sted,
stoppet opp ved votten og vips si var de 3.
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4.Revemor Silkesvans sette i a ﬂire,
da hun fikk se votten og vips si var de 4.

S.Storeulv Aldrimett gnsket seg et hjem,
spurte de i votten og vips sa var de 5.

6.Villsvinet Trynebrett ville ha en kjeks,
tigge den i votten og vips sa var de 6.
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7.Bamsefar Labbdiger var sa grum i hu,
til han kom til votten og vips sa var de 7.



